Bibelquiz: Lies die Bibel ...

1. Rahmen

Wie in jedem Jahr, wird auch in diesem Jahr der groBe "Bibelschulpreis” verlichen.
Bevor es jedoch zur Verleihung kommt, miissen die einzelnen "Bibelschulklassen”
eine ganze Reihe von Aufgaben 16sen. Das diesjahrige Motto lautet: Lies die Bibel!
Schon das Motto verrit, dass Bibellesen wichtig ist. Gerade bei einem Bibelquiz haben
Bibelleser einen gewissen Vorteil. Die Losungen werden immer pro "Bibelschulklasse”
gewertet. Zum Schluss erhélt die beste "Klasse” natiirlich den Preis.

2. Vorbereitung

Vor Spielbeginn werden die Jungscharler in "Klassen” eingeteilt. Dabei sollten die "Lehrer” darauf achten, dass
die "Klassen” etwa gleich "stark” sind. Jede "Klasse” besteht aus 4 bis 6 Schiilern. Entsprechend der Klassenan-
zahl ist das Material vorzubereiten.

3. Spielablauf

Es wird in mehreren Spielrunden gespielt. Pro Spielrunde werden aus fiinf verschiedenen Gruppen Aufgaben
bzw. Fragen gestellt. Die Aufgaben sollen gemeinsam in den "Klassen” geldst werden. Das bendtigte Material
und eine mogliche Wertung ist bei den einzelnen Spielgruppen angegeben.

4. Spielgruppen

4.1. Richtig oder falsch?

Pro Spielrunde werden immer drei Aussagen vorgelesen. Die "Klassen” miissen nun feststellen, ob die Aussage
richtig oder falsch ist.

Material: Bleistift, Papier fiir die Antwort, Aussagenvorlage

Wertung: 1 Punkt fiir die richtige Antwort

1 Zusatzpunkt bei der Antwort FALSCH, wenn die falsche Aussage korrigiert genannt wird.

2 Zusatzpunkte bei der Antwort RICHTIG, wenn die passende Bibelstelle genannt wird (Buch und Kapitel).

4.2. Zihl die Worter!

Es wird pro Runde ein Bibeltext vorgegeben, in dem die "Klassen” die Anzahl eines bestimmten Wortes zdhlen
miissen. Fiir das Suchen wird eine Zeit vorgegeben. Diese Zeit sollte nicht zu lange sein. Vorher bitte selber tes-
ten (Text lesen). Die "Klassen” miissen die Versnummern aufschreiben, in denen das gesuchte Wort steht.
Material: Fiir jede "Klasse” eine Bibel mit derselben Ubersetzung oder jeweils ein Ausdruck der bendtigten Tex-
te. Bleistift und Papier fiir die Losung.

Wertung: 1 Punkt pro richtig notiertem Vers.

4.3. Bibelverspuzzle

Wie die Uberschrift schon sagt, sollen durcheinander gekommene Bibeltexte wieder in die richtige Reihenfol-
ge/Ordnung gebracht werden und auf ein Blatt Papier aufgeklebt werden. Pro Spielrunde gibt es ein Puzzle.
Material: Bibeltexte (s. Vorlage). Papier, Klebestift. Die Kopiervorlage entsprechend oft kopieren und entlang
der Linien durchschneiden.

Wertung: In der Reihenfolge der Abgabe werden die Punkte verteilt.

Z. B.: Fiir die Ersten: Punkte = Anzahl der Gruppen, die mitspielen; fiir die Zweiten: Punkte = Anzahl Gruppen
minus | usw.
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4.4. Finde die Bibelstelle!

Pro Runde werden nacheinander 3 Bibelstellen genannt. Jeweils ein Schiiler jeder "Klasse” bekommt eine Bibel.
Auf "Los" muss die genannte Bibelstelle aufgeschlagen und der Vers vorgelesen werden. Achtung! Es gibt auch
Stellenangaben, die nicht in der Bibel enthalten sind.

Material: Fiir jede "Klasse” eine Bibel, Bibelversliste

Wertung: pro Bibelstelle 1 Punkt fiir den Schnellsten

4.5. Bibeliibersetzer

In jeder Spielrunde wird ein Bibelvers vorgegeben, der allerdings mit anderen Zeichen als mit den sonst {ibli-
chen Buchstaben wiedergegeben ist. Mit Hilfe eines Losungsblattes muss jede "Klasse” nun den Bibelvers tiber-
setzen, so dass er fiir jeden lesbar wird.

Material: Losungsschablone (s. Vorlage), Losungsblétter (s. Vorlage), Korrekturblatt (s. Vorlage)

Wertung: Wie bei Punkt 4.3. (Bibelverspuzzle)

5. Zum Schluss

Das hier vorgestellte Material reicht fiir fiinf Spielrunden. Natiirlich kann das Spiel noch beliebig erweitert wer-
den. Die Aufgabenblitter konnen wahlweise auf Papier, dann aber fiir jede "Klasse”

separat, oder aber auf OHP-Folie kopiert werden.

Alle "Schiiler” erhalten eine Urkunde, aus der die erreichte Platzierung hervorgeht. Zu den Urkunden wird dann
noch etwas "Nervennahrung” - in Form von Siiligkeiten - verteilt.

Achim Kepper, Ennepetal-Milspe
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Johannes 6,51
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Losungsschablone:

Verschliisselte Verse:

Vers 1:
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Entschliisselte Verse:
Vers 1:
Und die Erde war wuest und leer, und Finsternis war ueber der Tiefe; und der Geist Gottes schwebte ueber den Wassern. 1. Mose 1,2

Vers 2:
Gluecklich der Mann, der nicht folgt dem Rat der Gottlosen, den Weg der Suender nicht betritt und nicht im Kreis der Spoetter sitzt. Psalm 1,1

Vers 3:
Befiehl dem HERRN deinen Weg und vertraue auf ihn, so wird er handeln. Psalm 37,5

Vers 4:
Ich freue mich ueber dein Wort wie einer, der grofle Beute macht. Psalm 119,162

Vers 5:
Gross ist der Herr und sehr zu loben. Seine Groesse ist unerforschlich. Psalm 145,3
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