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Vorlage 19-3/99

Der Jungscharkoffer - ein Koffer fiir alle Falle

1. Situation

Wer kennt das nicht? Genau das, was man gerade braucht, ist nicht da.

- Ob es die Geburtstagskerze und/oder die Streichhélzer sind - genau sie wurden natiirlich vergessen.

- Daistein Spiel geplant, doch die Kreide fiir die Markierung des Spielfelds wurde leider vergessen.

- Das Jungschar-Programm ist fertig und noch 15 Minuten ist Zeit - was tun? Hier wiren ein paar schnelle Spielideen
gefragt, doch die haben wir natiirlich nicht parat.

- Der Mitarbeiter sagt zehn Minuten vor Beginn ab wegen Krankheit - was nun, was tun? Einige fertige I[deen wéren
hilfreich, sind aber so schnell nicht vorhanden.

- Freizeitsituation: Fiir den Spieleabend ist noch schnell die Wanddekoration aufzuhdngen - doch womit?

- Wir mochten eine Postkarte an den kranken Jens schreiben - doch leider haben wir weder Marken noch Karte.

Diese Szenarien kdnnte man wahrscheinlich beliebig fortfiihren ...

2. Hilfe

Ein Koffer mit Spielmaterial und niitzlichen Utensilien - das kdnnte eine Abhilfe sein! Immer dabei, handlich, prak-
tisch - der "Pannenkoffer" fiir die Jungschar. Der greifbare Vorteil: Nicht immer muss alles zusammengesucht wer-
den; viel Niitzliches standig griffbereit!

3.Beachten

-nur das Notigste hinein

- sinnvoll zusammenstellen

- aufeigene Bediirfnisse angepasst

- standig auffiillen, wenn etwas verbraucht wurde (Tipp: sofort aufschreiben)
-nichtanderen ausleihen (personlicher Koffer!)

4. Checkliste
Bitte durchsehen, was relevant ist fiir eigene Arbeit!

5. Spiele aus dem Koffer

Tipp: Spielebiicher durchsehen und Spiele zusammenstellen,
die mitkleinen Materialien gespielt werden konnen. Hier bieten sich an:
- Miinzen

- Strohhalme
- Gummiringe !
- Stifte ) V —
- Papier [* &

- Watte
-TT-Bille

- Streichhdlzer
- Kordel
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CHECKLISTE |

Am/im Koffer unbedingt die eigene Adresse anbringen (falls er mal verloren geht)!

Bleistift O Groschen i ) 75
Buntstifte O Telefonkarte

Kreide (weiB, farbig) O Nahzeug (Nadeln, Zwirn)
Kugelschreiber O Stecknadeln

Fiiller O ReiBzwecken
Patronen O Pinnwandnadeln
Eddingstifte in versch. Starken O Biiroklammern
Folienstifte, wasserfest O Musterbeutelklammern
Folien O Gummiringe

Spitzer O Wischeklammern
Radiergummi O Pflaster

Tipp-Ex fliissig O Mullbinde

Lineal O Erste-Hilfe-Fibel
Geodreieck O Traubenzucker
Zirkel O Vitamintabletten
Locher O Zwei Halstiicher (auch als Augenbinden)
Heftstreifen O Stoppuhr

Hefter O Wirfel
Heftklammern O Trillerpfeife
Notizblock O Luftballons
Briefumschlige O TT-Bille

Postkarten O Watte

Briefmarken O Trinkhalme
Kohlepapier O Kompass
Millimeterpapier/kariertes Papier O Mundharmonika
NT/Taschenbibel O Ziindholzer
JS-Liederheft O Zwei Kerzen
Spielebuch O Tempotaschentiicher
Schere O Plastiktiite
Teppichmesser

Kordel

Draht

Gewebeband O Eigene Ergidnzungen:
Tesafilm O

Tesapack O
Doppelseitiges Klebeband O .
Isolierband O

Bogen Klebeetiketten O

Klebstoff O
Taschenmesser O
Taschenlampe O .

kleiner Spiegel O
Zahnstocher O

kleine Négel O

kleiner Hammer O .

kleine Zange O

Schraubendreher (Schlitz-/Kreuzschlitz) O ................
Vierkantschliissel O
Schmirgelpapier O .
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