Aus: MITTENDRIN (CV Dillenburg) Heft 1 | 1999

Deutschlandreise

Bei dieser Spieleeinheit wollen wir einzelne Bundeslander besuchen und etwas genauer kennen lernen.
Die Jungscharler werden in Kleingruppen zu jeweils ca. 4-6 Spieler eingeteilt. Jede Gruppe bekommt ein
bestimmtes "Heimatbundesland" zugeordnet.

1. Deutschlandkarte

Jede Gruppe erhilt eine vorbereitete Landkarte, in der die einzelnen Bundeslédnder sowie die Hauptstddte einge-
tragen werden. Je nach Alter der Jungscharler kann als Losungshilfe ein vorbereitetes Blatt mit den aufgelisteten
Bundeslidndern und Hauptstiadten beigefiigt werden.

Material: Stifte, Landkarten

2. Bayern

Im Allgéu gibt es einige Almen, auf denen Kése hergestellt wird. Wir veranstalten ein "Kése-Weitrollen". Auf
dem Boden werden mit Kreide verschiedene Felder eingezeichnet. Je nach Entfernung zur Startlinie werden in
die Felder Punkte von 50-100 eingetragen. Jeder Spieler darf nun drei der vorbereiteten Késerdder moglichst
genau in die eingezeichneten Felder rollen. Die erreichten Punkte werden fiir die einzelnen Gruppen addiert.
Material: Kreide, runde Bierdeckel, die mit gelbem Papier beklebt werden

3. Baden-Wiirttemberg

Wir fithren im Gottlieb-Daimler-Stadion ein FuB3ballturnier durch. Zwei Gruppen sitzen sich mit ca. 2 m
Abstand in Stuhlreihen gegeniiber. In der Mitte liegt ein Wischlappen, aufien steht jeweils ein Stuhl sowie ein
Besen. Jedem Spieler wird eine "Riickennummer" zugeteilt. Dabei ist zu beachten, dass jeweils die gleiche
Riickennummer der Gruppen den gleichen Abstand zum Tor hat. Der Spielleiter ruft eine Nummer auf. Die bei-
den Spieler mit dieser Riickennummer laufen zu ihrem Tor, nehmen den Besen und versuchen den Wischlappen
ins gegnerische Tor zu schieben.

Gruppel 1 2 3 4 5 6

HEEREREREEE

Tor 1| | [ ] . |Tor 2
HEEREEEREEE
6 5 4 3 2 1 Gruppe2

Material: 2 Besen, Wischlappen, Stiihle

4. Flug von Stuttgart nach Kéln

Jeder Jungscharler baut einen Papierflieger. Nach Fertigstellung wird die jeweils weiteste Flugstrecke der Grup-
pe gewertet.

Material: Papier
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5. Nordrhein-Westfalen

Wir besteigen den Kdlner Dom. Jede Gruppe erhélt ein Jenga-Spiel (oder dhnliches). Das Spiel wird vor der
Gruppe korrekt aufgebaut. Auf Kommando beginnt nun jede Gruppe gemaf3 den Spielregeln das Jenga-Spiel.
Regeln: Jede Person darf nur mit einer Hand bauen. Die neu gebauten Ebenen miissen aus drei Steinen bestehen.
Reihum ist jeder Jungscharler am Zuge. Gewonnen hat die Gruppe, die als erste die 30. Ebene fertig gestellt hat.
Material: pro Gruppe ein Jenga-Spiel

6. Niedersachsen

Am Strand der Nordsee versammeln wir uns zum Strandsegeln. Jede Gruppe erhélt ein mit einem Papiersegel
ausgestattetes Spielzeugauto. Fiir den Wind sorgen die Gruppenmitglieder durch Luftballons. Jeder Jungscharler
erhélt einen Luftballon. Nach dem Startsignal des Spielleiters diirfen die einzelnen Gruppenmitglieder nachein-
ander ihre Luftballons aufblasen, um dem Auto den notwendigen Wind zum Fahren zukommen zu lassen. Wel-
che Gruppe blést ihr Auto in einer bestimmten Zeit am weitesten?

Material: pro Gruppe ein Spielzeugauto mit einem aufgesetzten Papiersegel, Luftballons

7. Schleswig-Holstein

In Schleswig-Holstein wird viel Landwirtschaft betrieben. Wir machen Urlaub auf einem Bauernhof und unter-
stiitzen den Landwirt tatkriftig beim Melken der Kiihe. In Staffelform laufen die Spieler zu einem Gummihand-
schuh voll Wasser. Der Handschuh ist an den Fingerspitzen mit kleinen Lochern versehen. Die "Kuh" muss
gemolken werden. Jeder Spieler darf allerdings nur so lange melken, wie ein Gegenspieler braucht, um eine 6 zu
wiirfeln. Die Gruppe mit der meisten "Milch" hat gewonnen.

Material: Gummihandschuhe, Wasser, Litermal3, Wiirfel

8. Ostsee: SOS-Wasserstaffel

In unseren Schlauchbooten werden wir von einem Sturm tiberrascht. Wellen schlagen ins Boot. Nun sind Was-
serschopfer gefragt. Pro Gruppe stehen zwei Eimer bereit. Mit einem Becher schopft das erste Gruppenmitglied
Wasser aus dem ersten Eimer und lauft zu dem zweiten Eimer, entleert den Becher und tiberreicht diesen dem
nichsten Gruppenmitglied. Welche Gruppe hat nach drei Minuten das meiste Wasser aus dem "Boot" geschopft?
Material: pro Gruppe 2 Eimer, 1 Becher, Wasser

9. Neue Bundeslinder

Uns fallt auf, dass grofle Felder bestellt werden miissen. Wir helfen den Bauern. Der Bauer muss die Saat in die
dafiir vorgesehene Rinne stecken. Dazu bekommt der Spieler einen Kugelschreiber an einem Faden gebunden
mit einer Wascheklammer hinten an die Hose befestigt. Den Stift muss er nun in eine Flasche balancieren. Pro
Gruppe diirfen 2-3 Spieler beim "Sden" helfen.

Material: Flaschen, Stifte, Faden

10. Sachsen

Im Erzgebirge verbringen wir unseren Winterurlaub und versuchen uns im Skifahren. Alle Jungscharler einer
Gruppe stehen hintereinander. Jedes Kind steht auf einem Zeitungsblatt. Jede Gruppe erhilt ein Zeitungsblatt
mehr als Gruppenmitglieder dabei sind. Dieses Zeitungsblatt muss von hinten nach vorne durchgeben werden.
Liegt es vorne, diirfen alle Jungscharler um ein Blatt aufriicken. Welche Gruppe ist als erste die Piste herunter-
gefahren?

Material: Zeitungen

Spieldauer: ca. 1-1'2 Stunde

Ute Gudelius, Neunkirchen
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