(c) aus: MITTENDRIN 1/2000 (CV Dillenburg)

Magnet- und Nagelspiele

1. Balancieren mit Néigeln
Idee: An einen Bindfaden wird ein groBer Nagel gehingt. Mit Holzbaukltzen
wird nun ein Parcours aufgebaut. Ziel ist es, den Parcours mit dem an dem Faden
héngenden Nagel entlangzuschweben, ohne einen Klotz umzuschmeiflen. Zeit
und umgefallene oder verschobene Kl6tze werden anschlieBend bewertet.
Material: Holzbaukldtze, Bindfaden, schwerer Nagel, Stoppuhr

2. Angelspiel

Idee: Aus Stocken, Bindfaden und einem Magneten wird eine Angel
gebaut. Ziel ist es, in 2 Minuten moglichst viele Blechdeckel zu angeln.
Material: Holzstab, Bindfaden, Magnet, Deckel von Marmeladen- oder
sonstigen Glasern. Diese konnen bunt bemalt oder beklebt werden.

3. Magnetparcours

Idee: Ein Mannchen muss entlang eines bestimmten Parcours gefiihrt
werden, ohne vom Weg abzukommen. Wer die beste Zeit hat, gewinnt.
Auf eine stabile Pappe wird mit buntem Papier ein einfacher Weg aufgeklebt.
Die Pappe wird an den Ecken mit Hilfe von Korken aufgestelzt. Aus einem hal- %
ben Korken wird ein Ménnchen gebaut. Unter den Korken werden je nach Stirke des Magneten die Reifinédgel
geheftet. An den Stab wird mit einer HeiB3klebepistole der Magnet geklebt. Mit Hilfe des Magnetstabes kann nun
das Méannchen entlang des Parcours gefiihrt werden.

Material: stabile Pappe 40 x 40 cm; buntes Papier; fiinf Korken; 50 cm langer Stab (ca. 10 mm Durchmesser);
Magnet; Reiflndgel; HeiBBklebepistole

4. Nagelkette am Magnet
Idee: Man muss versuchen, an einen Magneten moglichst viele Négel zu hangen.
Material: Négel, Magnet

5. Magnet-Nagel-Mikado

Idee: Gespielt wird wie Mikado, nur mit langen Nageln als Stibe und einem Magneten als Hilfsmittel zum Auf-
nehmen der Stébe.

Material: Magnet; Nagel

6. Nagel einschlagen
Idee: Wer braucht wie viele Schldge mit dem Hammer, um einen Nagel in einen Holzbalken zu schlagen?
Material: Hammer, grofle Nagel, Holzbalken

7. Négel sortieren
Idee: In einem Gefdl sind verschieden grofe Négel vermischt. Diese werden auf Kommando ausgeschiittet und
miissen der GroBe nach sortiert werden. Wer wird als Erster fertig?



Material: Nagel in drei GroBen je 30 Stiick; Gefdfe; Anzahl kann je nach GroBe der Gruppen variieren.

8. Nagel auf schrigem Brett rollen

Idee: Auf einem schrigen Holzbrett werden die Nagel von oben heruntergerollt. Gewonnen hat der, dessen
Nagel am weitesten rollt.

Material: Brett ca. 30 cm x 50 cm; Négel

9. Murmelparcours

Idee: Der Murmelparcours ist ein kreatives Spiel mit Nédgeln. Jede Mannschaft bekommt ein Brett, eine
bestimmte Anzahl von Négeln, einen Stift und einen Hammer. Daraus wird nun in einer Zeit von 5-10 Minuten
eine moglichst originelle Murmelbahn gebaut. AnschlieBend wird die Murmelbahn mit einer Murmel auspro-
biert. Dazu wird das Brett schrag gestellt. Die Murmel muss nun den Weg von oben nach unten finden. Bewertet
wird die schonste und originellste, aber auch funktionstiichtigste Bahn.
Material: Je Gruppe ein Brett 20 x 30 cm; Négel ca. 60 Stiick; Hammer, Stifte

10. Anzahl der Nigel schitzen
Idee: In ein Glas wird eine bestimmte Anzahl Négel gefiillt. Die Anzahl muss nun von den Jungscharlern
geschitzt werden.

Material: Marmeladenglas; Négel

Andachtsidee:
"Den Nagel auf den Kopf getroffen" - Gottes Botschaft trifft ins Schwarze (Beispiele aus der Bibel -
eins auswéhlen -, z. B. Jer 36; Apg 26)

Michael Miick, Bechen




