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Spiele

Selbsteinschätzungsspiele

- Die erste Aufgabe wird erklärt. Alle Gruppen geben der Reihe nach an, welcher ihrer Mitglieder die Aufgabe 
lösen wird und welchen Erfolg er erreichen will. Spieler und Erfolgstipp werden auf der Folie jeweils in der 
oberen zu einer Aufgabe gehörenden Zeile eingetragen.

- Danach Durchführung der Aufgabe (Reihenfolge entsprechend Abgabe der Tipps Gruppe 1, 2, 3, 4). 
Eintragung der Ergebnisse in der unteren Zeile, die zu einer Aufgabe gehört, jeweils links. Rechts wird ab 
Aufgabe 2 aufsummiert, damit man ständig sieht, welche Gruppe bisher am besten ist.

- Erklärung von Aufgabe 2. Wie oben, aber geänderte Reihenfolge: jetzt nennt Gruppe 2 als Erstes ihren Spieler 
und den Erfolgstipp (2, 3, 4, 1). Bei Aufgabe 3 dann: 3, 4, 1, 2 usw.

- Zur Bewertung: Erreicht der Spieler seinen getippten Erfolg, erhält die Gruppe die für den Tipp angesetzten 
Punkte. Ist der Spieler besser als sein Tipp, erhält er trotzdem nur die für den Tipp angesetzten Punkte. Erreicht 
der Spieler nicht seinen Tipp, bekommt die Gruppe keine Punkte.

- Die Aufgaben werden nicht vor dem Spiel bekannt gegeben, sondern die nächste Aufgabe wird immer erst 
dann bekannt gegeben, wenn die vorherige erledigt ist.

- Bsp.: Gruppe 1 hat bis Runde 3 35 Punkte gesammelt. Bei Aufgabe 4 tippt sie 1,70 Min. Sie erreicht dieses 
Ergebnis auch und erhält dementsprechend 12 Punkte:

- Es muss vor Beginn des Spiels festgelegt werden, wie viele Aufgaben jedes Mitglied der Gruppe erledigen 
muss. Bsp.: 8 Gruppen mit jeweils 10 Mitgliedern: jeder eine Aufgabe; 4 Gruppen mit jeweils 10 Mitgliedern: 
jeder zwei Aufgaben usw. Überzählige Aufgaben können von einem beliebigen Gruppenmitglied gelöst werden.

- Sieger ist die Gruppe, die am Schluss die meisten Punkte hat.

Material
Zahlen evtl. Zahlenreihen zur Kontrolle
Sprung Zollstock oder Metermaß
Wörterbuch Deutsch-Englisch-Wörterbuch
Salzstangen 20 Salzstangen pro Gruppe!
Büroklammern genügend (!) Büroklammern
Gewicht Schüssel und 2 kg Zucker
Klavier Klavier
Landkarte Deutschlandkarte oder Atlas
Zahlspeicher 3-13-stellige Zahlen
Flasche 1-Liter-Flasche (voll)
Gerade Klebebandstück zur Markierung
1 Minute Stoppuhr

Spiele

4. Salzstangen
Thomas    1.70  

12          47

Name des Spielers der Gruppe                Tipp

Punkte            Gesamtpunkte der Gruppe
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