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Spiele-Chipsdose

1. Material
- 1 Chipsdose
- mindestens 4 x 4 farbige Flaschenverschlüsse (besser 

mehr) aus Kunststoff (Cola, Sprite, Fanta usw.)
- Zeichenkarton schwarz und weiß
- farbiges A4 Papier in Gelb, Rot, Grün und Blau.
- 1 oder 2 Würfel
- Zirkel, Papierkleber und Schere

2. So geht's
2.1. Zuerst werden die weißen und schwarzen Spielscheiben (6 cm Durchmesser) ausge-
schnitten.
2.2. Dann werden die weißen und schwarzen Spielscheiben auf das farbige Papier geklebt 
und ausgeschnitten. 
2.3. Mit diesen Spielscheiben können nun alle möglichen Spielfelder (siehe Beispiele) ausgelegt werden; je 
nach Farbe benutzt man die schwarz/weiße oder farbige Seite. Die Regeln kann man einer Spielesammlung ent-
nehmen. Als Spielsteine dienen die farbigen Flaschenstopfen.
2.4. Alle Spielscheiben und -steine passen zur Aufbewahrung in die Chipsdose. Diese kann noch mit Farbe oder 
Klebefolie verschönert werden.
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Die Spielfelder:

Vorderseite Rückseite Anzahl
  Schwarz Rot 12
  Schwarz Grün 12
  Schwarz Gelb 12
  Schwarz Blau 12
     Weiß Rot 12
     Weiß Grün 12
     Weiß Gelb 12
     Weiß Blau 12
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