TEIL 3
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I Nun also der dritte Teil der Spielesammlung - wir sind dankbar fiir das gro3e und gute

I Echo auf die Teile 1 und 2 (beide enthalten auf der ersten CD ““Spielesammlung’).

| Auch die hier vorgestellten 70 Spiele wurden alle im Rahmen der vom AKJS

I veranstalteten JS-Tage durchgefiihrt. Ausgearbeitet wurden die Spielideen immer von den
| ortlichen JS-Gruppen, bei denen wir uns an dieser Stelle noch einmal herzlich fiir alle

I Mitarbeit und Unterstiitzung bedanken!

I
I
I
I
I

Alle Spielideen wurden iiberarbeitet und zusammengestellt von Achim Kepper und
Torsten Wittenburg. Herzlichen Dank auch an mediaC - durch die gute Kooperation
erreichen wir eine noch weitere Verbreitung dieser Spielideen.

Es ist unser Wunsch, dass durch ein gutes Programm in den Gruppen noch mehr Kinder
das Evangelium horen und Gott geehrt wird.

Die Spielesammlung wird fortgesetzt ...
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JUNGSCHAR-SPIELESAMMLUNG

Tetris auf Platte J UNGSCHAR

: . ~
1. Spielbeschreibung *o

Ziel dieses Spiels ist es, in einer vorgegebenen Zeit, mit den unterschiedlichen \
Steinen, vollstdndige Reihen zu bilden. Nach ca. 2 min wechseln entweder die g\%

Personen oder die Gruppen. \\
gt

2. Spielwertung

a) Einzelwertung

Nach abgelaufener Zeit werden die gelegten Steine und die entst:  ene. 7 .aen gezéhlt. Fiir jeden
gelegten Stein gibt es 5 Punkte und fiir jede vollstdndige Reihe 0 b k2. Die einzelnen Punkte werden
addiert. Der Mitspieler mit der hochsten Punktzahl hat gewo1 e~

b) Gruppenwertung
Das Wertungssystem ist gleich wie bei der Einze v *un, % wird pro Gronpe die Punktzahl addiert.

3. Spielvorbereitung
- Die Sperrholzplatte wird in ein Raster von . - 5 ¢. . unterteilt uo in verschiedene Formen ausgesagt.
- Spiter werden diese lackiert

- Platte 70 x 100 cm als Un' rlage nlus Rahmen
- Sperrholzplatte 100 x 7 ® cti. .um  ussdgen der vesschiedenen Formen
- verschiedene Farbe (w. -erlée’ _h)

- Stoppuhr

5. Spielinfe

Spielart : Grurzpeuspiel

Anzahl Mits, e’ ¢ :1riaeestens 2, sonst unbegrenzt
Spielort . a-nnen/drauflen

Spielzeit . ca. 2 min.
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